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El escaner
en3D

maginese apuntar con
un dispositivo a cual-
quier cosa: un objeto,
una habitacion, un edificio,
una cara... Y que, tras una
operacion que ase-
gura simplemente que la
percepeion de dicho dis-
positivo es razonablemen-
te correcta, obtiene una re-
presentacion tridimensio-
nal de dicho objeto en un
programa de disefio en su
pantalla, con su forma, di-
mensiones, relaciones, etc.
Ahora piense que el di-
sefio obtenido, sin necesi-
dad de saber manejar un
programa de disefio, sino
simplemente haciendo
una especie de fotografia,
puede servir para cual-
quier cosa, desde simple-
mente amueblar virtual-
mente una habitacion, has-
ta obtener una copia im-
presa en plistico termofi-
sible de un objeto. O en-
viarlo a un fabricante para
que genere un objeto igual.
Bienvenido a un mundo
enel que todo va a ser foto-
copiable. Lo que hace afios
comenzd a ocurrir con los
bits, empieza a suceder
con los atomos graciasalos
escaneres tridimensiona-
les, capaces de capturar la
realidad y convertirla en
disenios en la pantalla. Esta
semana, un escaner tridi-
mensional disefiado para
ser acoplado a un iPad y
basado en la Kinect de
Xbox ha superado los
400.000 dolares de finan-
ciacion en Kickstarter en
dos dias. La tecnologia se
abaratay se simplifica.
Plantéese qué tipo de
efectos podria generar so-
bre su industria el que
cualquiera pudiese tomar
cualquier objeto, escanear-
lo, y reproducirlo. Fotoco-
piarlo tridimensionalmen-
te. La tecnologia para im-
primirlo no es perfecta
aun, pero sus posibilidades
mejoran rapidamente.
Tecnologias va existentes,
que riapidamente toman
carta de realidad, y que
empiezan a acercarse a la
posibilidad de que haga-
mos con los dtomos casi to-
do lo que hoy ya podemos
hacer con los bits. Empiece
apensarsobreello.
Profesor de |IE Business
School.
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